Com un ica géo Revista do

Programa de

&Informacao &oi,

DOI 10.5216/ci.v22i0.43462

A Rede Epistémica Virtual da Amazoénia: o papel da cibercultura
na ampliacdo dos meios de producao epistémica

The Epistemic Virtual Network Amazon: the role of cyberculture in the
expansion of epistemic means

La Red Virtual Epistémica Amazon: el papel de la cibercultura en la
expansion de los medios de produccidn epistémica

Tarcizio Macedo*
Luiz Roberto Vieira Jesus?

Resumo

Esta pesquisa procura refletir e entender como o0s atores epistémicos dos Programas de Pés-Graduacao
na Amazonia estdo incorporando a cibercultura e apropriando-se da ciberrealidade para se relacionar
virtualmente e produzir conhecimento explicito de forma mutuamente compartilhada. A metodologia
constitui um processo que permite a apropriagdo do objeto, da problemética e da proposi¢cdo em um
conjunto de agdes que tem no elemento hiperlink sua manifestacdo central para constituicdo da esfera
empirica de investigagdo, e na Teoria das Redes seu instrumental de reflexdo. As conclus®es iniciais
indicam um processo resultante de dois contextos especificos: (i) a falta de comunicacdo; (ii) e a
inexisténcia de uma articulagéo da producdo epistémica em rede.

Palavras-chave: Sociologia da Cibercultura. Sociologia das Redes. Tecnologias da Informacéo e
Comunicagdo (TIC).

Abstract

This research seeks to reflect and understand how the epistemic actors of the Amazon Graduate
Programs are incorporating cyberculture and appropriating the cybereality, especially cyberscience, to
relate virtually and produce explicit knowledge mutually shared manner. The methodology consists
from three axes, which ensures ownership of the object of the problem and propose a set of actions
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that have the element “hyperlink” the central manifestation for the establishment of the research
corpus, and Theory Networks its instrumental reflection. The initial conclusions indicate a process
resulting from two specific contexts: (i) lack of communication; (ii) and the lack of articulation of

networked epistemic production.

Keywords: Sociology of Cyberculture; Sociology of Networks; Information and Communication
Technologies (ICT).

Resumen

Esta investigacion busca reflexionar y entender cdmo los actores epistémicas de Programas de
Posgrado en la Amazonia estan incorporando cibercultura y apropiandose de ellos ciberrealidade
relacionar virtualmente y producir conocimiento explicito de manera mutuamente compartida. La
metodologia es un proceso que permite a la propiedad del objeto del problema y proponer un conjunto
de acciones que tiene el elemento de hipervinculo su manifestacion central para la constitucion de la
esfera de la investigacion empirica, y las redes de su teoria instrumental de reflexion. Las conclusiones
iniciales indican un proceso resultante de dos contextos especificos: (i) la falta de comunicacion; (ii) y
la inexistencia de una articulacion de la produccion epistémica en red.

Palabras clave: Sociologia de la cibercultura. Sociologia de las redes. Tecnologias de Informacién y
Comunicacion (TIC).

1 INTRODUCAO

O advento das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs) transformou o
desenvolvimento da economia mundial e difundiu uma nova forma de relacionamento da
sociedade em rede. A importancia da web, na atualidade, assumiu um novo espaco que
possibilita novas formas de comunicacao, interacdo e construcao de conhecimento.

Nesse contexto, esta pesquisa busca compreender como os atores® epistémicos dos
cursos de pds-graduacdo na Amazonia”® apropriam-se da ciberrealidade® para se relacionar
virtualmente e produzir conhecimento explicito de forma mutuamente compartilhada. A
proposicdo é de que as relagbes cognitivas virtualizadas deveriam estar moldando os
processos de geracdo de episteme® na regido amazonica, dada a sua posicdo periférica em
relacdo aos grandes centros de producéo de ciéncia e tecnologia.

Os resultados atuais da pesquisa revelam um inédito desconhecimento por parte dos

atores epistémicos amazoénicos, aqui referidos como sendo os Programas de Pds-Graduacao

Ator(es) € um conceito central na teoria das redes ou dos grafos e sera aplicado recorrentemente, ja que se
trata de um dos “elemento-chave” aplicados nesta investigagao.
Ldcus original da producéo cognitiva dos futuros profissionais de CTI desta regido (JESUS et al, 2015).
Ciberrealidade ¢ um conceito que se refere ao espago virtual gerado pela Interweb. Esta, segundo Jesus
(2014), é uma hibridizagdo semantica utilizada para se referir a unido entre a Internet e a World Wild Web.
Episteme é um termo grego que os latinos se apropriaram para designar “scientia”. Esta ¢ um tipo de
conhecimento gerado a partir de “critérios rigorosos, garantidores de validade”, ou seja, critérios cientificos.
Portanto, este termo serd usado nesse sentido, de conhecimento produzido sob condigSes metodoldgicas
validadas por um grupo de especialistas sobre um dado tema, disciplina, etc.
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(PPGs) e suas coordenacdes, sobre os beneficios que a ciberciéncia, por meio das variadas
ferramentas disponibilizadas pela cibercultura, agrega para a producdo de conhecimento
explicito. Isto €, um conjunto de dispositivos técnicos disponibilizados para que seus
pesquisadores possam estabelecer conexdes em diversos ambiente e meios de interacdo,
producdo e distribuicdo dos conhecimentos construidos, de forma a permitir que o
desenvolvimento epistémico ocorra de modo colaborativo e mutualistico, bem como em torno
de interesses convergentes.

Por meio da criacdo e analise de sociogramas’, gerados a partir de ferramentas
especializas em coleta e andlise de hiperlinks — como o Gephi —, foi possivel identificar o
estagio de desenvolvimento de incorporacdo da ciberrealidade pelos PPGs na Amazénia e, por
meio da representacdo topoldgica da rede virtual, quais sdo os atores que centralizam o0s
fluxos epistémicos no interior das redes. Este esforco procurou evidenciar quais seriam 0S
atores mais influentes e os tipos de relagdes que estabelecem entre si.

Nosso intuito € avancar na compreensdo do estagio contemporaneo de transformacées
que ocorrem nas redes de Ciéncia, Tecnologia & Inovacdo (CTI) da regido amazonica.
Ademais, buscamos depreender o modo como a ciberrealidade estd proporcionando a
instauracdo de um “novo” modo de producgdo epistémico — uma cibercultura — para 0s
programas dos cursos de poés-graduacdo dos institutos de pesquisa e das universidades da
Amazonia.

Uma das contribuices que este estudo fornece ¢ a identificacdo do que chamamos de
Rede Epistémica Virtual da Amazonia-Norte® (REVAM), um sistema composto por 267
cursos de pés-graduacao, segundo dados da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior (CAPES) para 0 ano de 2015°. A REVAM é constituida por meio das
configuracdes topoldgicas virtuais (em formato de grafos) sobre as relacfes epistémicas
desencadeadas nos ambientes imateriais da ciberrealidade. A partir desta sistematizacdo, é
possivel verificar o estagio de desenvolvimento de incorporacdo da ciberrealidade pelos

cursos de pos-graduacao na regiao.

Segundo Fragoso, Recuero e Amaral (2013), sociogramas sdo formas utilizadas para representacdo de uma
dada rede social que permitem a sua observacdo de modo grafico. Comumente, tal representacéo é realizada
por meio de um grafo, no qual as conexdes sdo linhas e os atores pontos, de modo que cada linha estabelecida
constitui conexdes entre individuos-atores.
Cabe aqui observar que ndo se trata da Amaz6nia Legal, criada pelo decreto 35.600/53 e redefinida pela Lei
5.173/66, mas do territdrio formada pelos sete estados que compdem a regido Norte do Brasil, a saber: Acre,
Amapa, Amazonas, Para, Ronddnia, Roraima e Tocantins.
E importante ressaltar, no entanto, que os dados analisados dos cursos de pos-graduacio das instituicdes na
Amazénia-Norte correspondem aos fornecidos pela Capes para o ano de 2014.
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A cibercultura é uma &rea do conhecimento que tem se ramificado no tecido social,
sobretudo a partir do desenvolvimento das TICs, e se intensificado com o aprimoramento das
tecnologias virtuais telematicas. Atualmente, hd um processo continuo de aproximacao com
esse ambiente ciberespacial, territorio virtualizado no qual se desdobra e vivencia a cultura
digital ou cibercultura, e entender as maltiplas praticas e processos virtuais que se desenham
em uma sociedade em rede e virtual € um esforgo académico relevante. Nesse contexto, este
artigo procura contribuir para um entendimento de como as novas praticas de geragdo e

producdo de conhecimento passam a ser transformadas e moldadas pelas tecnologias.

2 DIMENSAO TEORICA: A PRODUCAO DE CONHECIMENTO NO SECULO XXI

A sociedade em rede, agora moldada pela virtualidade do ciberespaco, avanca com
maior abrangéncia nas dimensdes da vida social contemporanea. A chamada ‘“revolucéo
digital” é vista como a ultima “revolucdo comunicativa” que transformou, pela primeira vez
na histéria humana, a prépria arquitetura do processo informativo (SBARDELOTTO, 2011).
Passamos de um paradigma frontal de mediacdo do fluxo informacional, estabelecido pelo
teatro, livro, cinema, imprensa e televisdo, para um digital que se estabelece como reticular,
interativo e colaborativo (SBARDELOTTO, 2011).

A producéo incremental de episteme, aquela que se acumula historicamente, favorece
a construcdo de novos saberes e tem se expandido de forma geométrica, conforme as
plataformas digitais de comunicacédo e informacdo evoluem em seus atributos de ferramentas
cognitivas (JOHNSON, 2003; LESSIG, 2005; LEVY, 1993). Uma dessas caracteristicas
destaca a capacidade que essas ferramentas tém de aglutinar cognoscentes™® em circulos
epistémicos virtualizados, de forma rizomatica ou reticular, e que propiciam um processo
massivo de comunicacdo e de troca de informagdo, dentre outras possibilidades
proporcionadas pelas TICs.

Por outro lado, o conjunto dessas tecnologias de informacdo e comunicacao tem sido
protagonista central na geracdo de novos dispositivos técnicos que propiciam alteracdes nos
processos de producéo, distribuicdo e comunicagdo, dentre os quais destacam-se aqueles que
sdo considerados os principais dos ultimos tempos: a Internet e a web. Como um novelo de I3,
gue aumenta a medida que o tear vai acelerando a producdo de fios, as tecnologias digitais

epistémicas se desenvolvem conforme as TICs ampliam os seus recursos de interface entre a

0" Cognoscente designa o sujeito pensante, que tem a capacidade de refletir e, assim, conhecer o objeto
cognoscivel — algo passivo de ser conhecido.
4
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cognicdo™ humana e a mente cibernética.

Nesse contexto, que envolve os fenbmenos sociais associados a internet e as formas
contemporaneas de comunicacdo em rede, como as comunidades on-line, a ciberciéncia é
apenas mais um fenébmeno que ocorre no ambiente do ciberespaco, o qual englobou diversas
esferas da humanidade a partir dos seus cibermundos (JESUS, 2014). O entrelagamento entre
a Internet e a web — a Interweb?, como queremos propor — criou uma nova dimensao
relacional denominada de ciberrealidade, na qual os atores sociais se complementam de forma
recorrentemente inovadora e fornecem modos alternativos de producdo, distribuicéo,
comunicagdo e interacdo em todos os niveis (individuais, grupais, organizacionais) e esferas
sociais (econdmicas, politicas, culturais, cientificas e tecnolégicas).

O cosmo virtual e a cibercultura (JESUS, 2014) alcancaram diversas acGes humanas e
provocaram um processo de virtualizacdo da sociedade, bem como da producdo de
conhecimento, trazendo a superficie um novo modo virtualizado de producéo epistémica. De
maneira similar, a ciberrealidade vem proporcionando o nascimento de uma cibercultura na
producdo epistémica para 0s programas dos cursos de pos-graduacdo das universidades e
institutos de pesquisa da Amazonia.

De acordo com Lemos (2003, p. 12), a cibercultura é a “forma sociocultural que
emerge da relacdo simbidtica entre a sociedade, a cultura e as novas tecnologias de base
micro-eletronica surgidas com a convergéncia das telecomunicagdes com a informatica”. A
partir desse processo, moldar-se-ia uma nova forma de geracdo de novos conhecimentos sobre
a realidade amazonica, agora na sua dimensdo ciberreal, cada vez mais baseada no
conhecimento compartilhado e acessivel para todos 0s usuarios em rede. A este processo novo
de se obter, gerar e utilizar do conhecimento, impulsionado pela cibercultura, chamamos de
ciberciéncia.

Apesar de Jesus (2014) apontar para a falta de um consentimento sobre a
generalizacdo do termo ciberciéncia para designar as atividades praticadas no e por meio do
ciberespago, inimeras atividades cientificas estdo sendo realizadas, com diversas orientaces
e perspectivas no ambiente digital. Em relacdo ao modelo classico, trata-se de modo inovador

de produgéo de conhecimento, processamento de informagdo, comunicacao e interacdo entre

1 Cognicéo designa o processo de aquisicio de conhecimento, envolvendo aspectos como linguagem,

percepcdo, memaria, raciocinio etc., relacionados com o desenvolvimento intelectual.

Interweb é um termo que apresentamos e sera adotado no transcurso desta pesquisa, na medida em que
expressa melhor a juncdo dos fatores materiais e imateriais da cibercultura — elementos centrais deste
trabalho.
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seus atores. A partir de entdo, como observa Jesus (2014), o conhecimento néo ficaria mais

restrito a determinados espagos outorgados, como um laboratério experimental, mas passaria
a agregar novas formas de producdo de conhecimento em laboratérios e ambiéncias digitais.

A geracdo de conhecimento epistémico nesta era digital (NEGROPONTE, 1995)
desafia as reflexdes sobre os meios de se articular ideias e pensamentos que repousam em
plataformas digitais e sua transformacdo em novas epistemes. Como uma das caracteristicas
deste processo, a evolucdo dos atributos de ferramentas cognitivas nas plataformas digitais de
comunicacdo e informacdo evidencia as suas capacidades em agregar 0s sujeitos/atores em
circulos epistémicos virtualizados — ao que muitos chamam de comunidades virtuais
(RHEINGOLD, 2005) — de modo rizomético™ ou reticular, e que permitem um processo
massivo de comunicacdo e de troca de informacdo, dentre outras possibilidades favorecidas
pela digitalizacdo das TICs.

H& véarios modos de se analisar cientificamente um objeto e buscar extrair dele o
produto epistémico, entendido como o resultado de uma pesquisa, que revela as aparéncias e
as esséncias de uma dada realidade social ainda pouco conhecida ou alcancada. Uma dessas
abordagens se apoia nos conceitos da Teoria das Redes, ou dos Grafos, um instrumento
tedrico aplicado de modo multidisciplinar e interdisciplinar, sobretudo, por meio do processo
de digitalizacdo das atividades humanas, com destaque na analise de processos comunicativos
e de socializagdo em ambientes digitais.

Neste sentido, é a partir do enquadramento da realidade a partir das redes, na qual
subredes articulam-se constantemente para constituir seu intento, que se orienta o0
procedimento metodoldgico desta pesquisa sobre a virtualizacdo dos processos de producgédo
de conhecimento explicito na Amazonia brasileira, e seu vinculo com a composicdo de
rizomas epistémicos na ciberrealidade. Mais especificamente, nosso foco é a Analise de
Redes Sociais (ARS), uma perspectiva tedrica, segundo Recuero (2009, p. 177), “que foca a
analise de redes sociais construida através do estudo das estruturas expressas pelas redes”.

A ideia de rede, a partir da qual a percepcdo de rizoma e de reticula se apoiam e que
emergiu com a teoria dos grafos em periodos pré-modernos (EULER, 1741), também foi

apropriada pelos criadores da Internet desde que Bush (1945) lancou a ideia de se criar

3 para os fil6sofos Deuleze e Guattari (2000), rizoma expressa uma estrutura reticular indefinida, em constante

reconfiguracao.

Bush (1945) foi quem primeiro fez referéncia a uma forma mecanica de aprimorar a memoria humana por
meio de uma maquina que ele denominou de “memex”, que permitiria arquivar e recuperar documentos por
meio de associagoes por links — conexdes de palavras analogas ou contiguas.

14
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maquinas que pudessem auxiliar o homem no arquivamento e manipulacdo de informacdes.
Assim, rede, grafo, rizoma e reticula sdo conceitos que guardam analogias de contetido e de
forma ao representarem conjuntos de “coisas”* (DURKEIM, 1999) que se unem entre si por
relacBes de congruéncia epistémica, sob a 6tica da producéo cientifica. Essa no¢do de “coisas
unidas por relagdes” sempre esteve presente nos processos de transformagao social e sempre
foi adaptada aos interesses de quem dela se socorreu para compreender melhor um dado fato
ou fendmeno social.

Portanto, o escopo desta pesquisa busca conhecer para compreender (e se possivel
explicar) como as relagBes institucionais de Programas de P6s-Graduagdo se interconectam
por meio da ciberrealidade, propiciada pelas interfaces virtuais de tecnologias de informacao e
comunicacdo, de forma a gerar o capital episttmico — aquele que vem girando,
historicamente, as diversas civilizacdes humanas, tendo como lago estruturante um contetdo
de sentido reciprocamente compartilhado.

A abordagem que se ancora nos conceitos da Teoria das Redes, ou dos Grafos, é,
assim, um instrumental cognitivo que tem sido aplicado multidisciplinarmente de modo
incremental. E sobre esse modo de se aproximar e se apropriar das coisas, de enfocar a
realidade como se ela fosse uma grande rede, onde subredes se articulam recursivamente para
realizar seus propdésitos, que se propde avancar nessa pesquisa sobre a virtualizacdo dos
processos de producdo de conhecimento explicito na Amazbnia — e sua relacdo com a
formacédo de rizomas epistémicos na ciberrealidade.

Esse campo™® de atividades de geracdo de epistemes foi destacado por se constituir em
um nucleo central das atividades que alavancam as redes de CTI na sociedade hodierna. De
fato, este setor se constitui de um conjunto de forgas epistémicas responsavel pela geracao de
conhecimento em CTI e tornou-se fator-chave de producdo do sistema socioecondmico
capitalista contemporaneo, conforme este foi impondo novos modos de relagdes de producéo,
principalmente a partir do desenvolvimento de maquinaria industrial cada vez mais
mecanizada.

Teoria de Redes, por sua vez, possibilita, por meio dos grafos, uma compreensdo mais

acurada dos processos relacionais que estdo em curso no ciberespago epistémico da

> Para Durkeim (1999), os fatos sociais devem ser observados como “coisas”, ou seja, objetivamente —

independente da intervencdo subjetiva preconcebida.

Campo é empregado aqui no sentido conferido por Rodrigues (1999), como sendo energético, a guisa da
fisica, que propdem campo de forgas para determinar a pressao produzida pelo embate entre os polos opostos,
formado por um conjunto de profissionais que compartilham valores e participam da mesma realidade
produtiva.

16
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Amazonia. Por ser uma teoria que ndo busca relacionar atributos dos atores, mas de suas
relagbes em processos reticulares, proporciona uma visdo ampla de como os pesquisadores
desta regido se articulam na ciberrealidade de modo a estabelecer conexfes convergentes a
interesses mutuamente compartilhados. O modelo mais contemporaneo é o da ARS, o qual,
segundo Recuero (2009, p. 115), é “inerentemente uma empreitada interdisciplinar”, ja que
seus conceitos se hibridizaram a partir da “teoria social e da aplicacdo da matemaética, da
estatistica e dos métodos computacionais”.

Ademais, ¢ uma abordagem que se fortalece pela “necessidade de construgdo empirica
tanto qualitativa quanto quantitativa que busca, a partir da observacdo sisteméatica de
fenémenos, verificar padroes e teorizar sobre os mesmos” (RECUERO, 2009, p. 21). Toda
estrutura social so se realiza por meio de agdes e interacBes entre 0s seus atores — e a ARS
permite compreender e generalizar aspectos dessas estruturas ao focar, principalmente, em
suas propriedades dinamicas, “tratando-as como estruturas em movimento e em evolucao
constante” (RECUERO, 2009. p. 21). Nessa perspectiva, rede social € uma metafora sobre as
estruturas sociais que compdem um determinado ecossistema humano. Ela é constituida de

atores e conexdes, que sdo as relagdes instituidas pelos seus atores.

3 OBJETIVOS

O objetivo geral deste estudo é verificar se 0 mesmo cenéario revelado pela tese do
Jesus (2014), na qual se comprovou a inexisténcia da cibercultura nos processos de producgéo
de conhecimento explicito, é reproduzido nos Programas de Pds-Graduacdo da Amazodnia.
Seria a auséncia de uma cibercultura, dos conhecimentos, habilidades e competéncias para
agir na ciberrealidade, o obstaculo mais saliente a dificultar a incorporacéo do ciberespaco por
esses atores? Ou haveriam outras razdes para explicar esse descompasso sociotécnico e
sociocientifico? Foram estas algumas das questfes que moveram esta pesquisa.

Em suma, as etapas desta pesquisa foram desenvolvidas com base em quatro objetivos,
quais sejam: (i) identificar o estagio de desenvolvimento de incorporacdo da ciberrealidade
pelos cursos de pos-graduagdo na Amazonia; (ii) gerar sociogramas no escopo de visualizar
como os atores epistémicos desses programas se articulam em rede e se, de fato, suas relaces
fundamentam-se em um contetdo de sentido reciprocamente compartilhado; (iii) observar,
por meio desses sociogramas, quais sdo 0s atores que centralizam os fluxos epistémicos no

interior das redes, procurando evidenciar quais sdo os mais influentes e os tipos de relagdes
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que estabelecem entre si; e (iv) buscar interpretacdes que pudessem esclarecer as implicacGes
da ciberrealidade no &mbito da producéo epistémica na Amazonia.

4 METODOLOGIA

Neste tdpico, cabe estabelecer alguns elementos-chaves iniciais e fundamentais
aplicados nesta investigacdo: o de ator(es) e o de capital episttmico. O primeiro é um conceito
central no ambito da Teoria das Redes ou dos Grafos: um ator pode ser um individuo, uma
instituicio ou uma organizacdo que forma uma rede social (FRAGOSO, RECUERO,
AMARAL, 2013).

Neste trabalho, contudo, representa 0s cursos de pds-graduacao (consequentemente as
instituicGes) que produzem conhecimento, ao passo gque também pode, em determinadas
situacOes, representar o sujeito epistémico, ou seja, aquele que produz a episteme. Neste
sentido, trabalhamos com todo o universo dos Programas de P6s-Graduacdo da Amazonia,
logo, cada um desses programas passaram a representar os atores epistémicos desta regido. Os
atores sdo representados pelas esferas nos grafos, que se conectaram com outros atores por
meio das arestas.

O segundo conceito central neste estudo diz respeito a um ativo que apenas ocorre
pelo acimulo de conhecimento realizado pelas instituicdes fomentadoras de epistemes. A
ideia de capital conta com diversas concepgdes em diferentes areas do conhecimento, isto
porque 0 conceito constitui-se como uma chave que procura estabelecer a estrutura, o
funcionamento e classificacdo do mundo social (NEVES; PRONKO; MENDONCA, 2009).
Entretanto, diferentemente do capital social®’ revertido individualmente, o capital epistémico
é concedido institucionalmente. Desta forma, segundo Jesus et al (2015, p. 2),

Os Programas de P6s-Graduagdo podem ser considerados como incubadoras
de mdo de obra qualificada para o exercicio profissional da pesquisa, l6cus
original onde sdo forjados os futuros cientistas e investigadores das diversas
disciplinas que compdem o conjunto de conhecimento explicito gerado pelo
homem contemporaneo.

Feita esta breve digressdo tedrica, a investigagdo desenvolveu-se em duas etapas
metodoldgicas complementares. A principio, a dimensdo multiespacial possui uma dupla

interpretacdo: de espaco fisico e virtual. No caso da Amazonia, sua imensiddo geografica ndo

7" Segundo Fragoso, Recuero e Amaral (2013, p. 123), 0 capital social é um “conjunto de valores criado por um
grupo social [...] que pode ser usufruido por todos os membros do grupo, ainda que individualmente, e que
esta baseado na reciprocidade”.

9

E-ISSN: 2317-675X | Comun. & Inf., Goiania, GO, v. 22, p. 1-20, 2019.



~
Comunicacao ===,

&Informacao &oi,
é igualmente equivalente sob as lentes do ciberespago, algo que se pode entender no
quantitativo de poucas pesquisas e incentivos na regido a linha tematica da cibercultura, além
da caréncia de pessoal qualificado, infraestrutura e recursos, percebido em um servico de
internet com baixa velocidade e com indicadores que apontam a regido com baixos indices
sociais. Em outras palavras, hd ainda uma enorme caréncia da cibercultura, como evidenciado
no trabalho de Jesus (2014), nos processos institucionais de producdo de conhecimento na
Amazonia.

Conforme pontuamos, o ciberespaco foi incorporado em diversas atividades da
realidade humana. Nesta pesquisa, propomos investigar e analisar as implicacfes socioldgicas
iniciadas com o advento da Interweb, por meio das novas tecnologias, nas relagdes entre 0s
atores epistémicos que criam o conjunto de instituicfes que produzem o capital epistémico de
CTI na Amazonia. Na esfera digital, a configuracdo espacial é realizada por meio da colecéo
de links, enderecos URLs™.

Desse modo, esta pesquisa ndo procura analisar relagcbes existentes entre atores na
dimensdo espacial da Amazénia, pelo contrario, propdem-se analisar os ainda incipientes
ciberespacos que possuem apenas a ciberinfraestrutura como espaco fisico existente. Logo, 0s
recortes analiticos que serdo realizados buscam partir da ciberrealidade, na qual deve estar as
instituicdes fomentadoras de conhecimento cientifico nos limites do ciberespaco da
Amazodnia-Norte virtualizada, sendo, portanto, essencial uma ruptura das fronteiras fisicas.

A segunda etapa diz respeito a dimensdo multiempirica. Para nos ajudar a entender
este processo, a ARS ¢ um instrumento cognitivo adequado para esta fase. “A ARS
apresenta”, segundo Jesus (2014), um agregado de categorias analiticas importantes para a
interpretacdo e o entendimento das dinamicas digitais de se produzir ciberciéncia em um
contexto virtual, sendo possivel observar as repercussdes na formacao de redes epistémicas na
Amazonia. Trata-se de conhecer para entender como os Programas de Pds-Graduagdo estdo
introduzidos € mantendo um modelo de “relagdao epistémica virtual” que fabrica, assim, um
capital epistémico que confere uma determinada identidade cientifica virtual a um ator.

Iniciou-se a etapa de coleta de dados sobre os PPGs da Amazdnia brasileira, partindo
do fichamento e catalogacdo de todos os PPGs por estado e instituicdo. Depois, apos a
compilacdo das listas com os enderecos (URLs) dos websites, iniciou-se o0 processo de

montagem e sistematizacdo em formato de planilhas para se identificar o estagio de

8 Do inglés Uniform Resource Locator, traduzido livremente como “localizador padrdo de recursos”, é o
endereco que representa um determinado ator disponivel em uma rede como a Interweb (JESUS, 2014).
10
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desenvolvimento de incorporacdo da ciberrealidade pelos cursos de pds-graduacdo na
Amazonia.

Durante os primeiros seis meses desta pesquisa, todos os links foram coletados e
reservados em um banco de dados. Com eles, iniciou-se a etapa de coleta de dados em cada
hiperlink e a analise destes. Um conjunto de 261 cursos de p6s-graduagdo, entre mestrados
(161), doutorado (66) e mestrado profissional (34), segundo dados da CAPES para o0 ano de
2014. Para analisar esse corpus, a confeccdo das planilhas com as instituicdes de CTI foi
organizada conforme algumas variaveis pre-estabelecidas, respetivamente Source (origem),
Target (destino/alvo), Type (tipo), ID (identificacdo), Label (rétulo) e, por fim, Wight (peso) —
todas necessarias pelo software Gephi para a geracdo de grafos. Estando os hiperlinks
acessiveis na Interweb, o curso de pds-graduacdo passa a ser analisado de acordo com estes
critérios.

“Source” diz respeito ao curso que estd sendo analisado; “Target” refere-se a
existéncia de algum link disponibilizado na pagina do programa para que possa ser consultado
pelos usuarios, formando a rede; “Type” ¢ relacionado ao tipo de conexao existente, se ela €
direta (Direct) ou quebrada (estd ultima é utilizada quando um link indicado no website ndo
esta acessivel); a coluna “ID” remete a identificacdo do curso de pds-graduacdo em anélise;
“Label” é o rotulo, ou seja, o nome de “origem” é reproduzido; e o “Weight” é o “peso”, que
sera coletado em outra etapa da pesquisa, quando serdo utilizadas determinados instrumentos
virtuais selecionadas.

Na esfera digital, a configuracdo ciberespacial é realizada por meio da colecdo de
links, enderecos URLs. Assim, os procedimentos empiricos constituem-se e configuram-se
enquanto um corpus digital, sendo a principal interface entre 0 mundo real e o0 mundo virtual.
Em linhas gerais, 0 espaco virtual da producdo epistémica na Amaz6nia é composto por
instituicdes que ancoram Programas de P6s-Graduacao e estdo visiveis na ciberrealidade, por
meio de websites que podem ser acessados pelos seus respectivos enderecos virtuais, 0S
URLSs. Teoricamente, nota-se que as redes virtuais resultam em novos modelos de producao,
divisdo, comunicacéo e transito episttmico e dela derivam novos meétodos sobre a realidade,
por meio de conceitos que descobrem cenarios capazes de fornecer encadeamentos da
ciberrealidade para a constituigcdo de redes virtuais dos PPGs na Amazonia.

Trata-se de conhecer como os PPGs estdo incorporando e mantendo um modelo de
“relacdo epistémica virtual” que constitui, assim, um capital epistémico que confere uma

determinada identidade cientifica virtual a um ator e proporciona novos modos de relacdo de
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producdo cognitiva, formatando uma superacdo das barreiras ndo somente geograficas e
econdmicas que separam este territdrio particular do Brasil, como também fronteiras
ideologicas, no sentido de uma ciéncia amazo6nica pluralista e mutualistica.

A quantidade de hiperlinks que um determinado ator possui no ciberespaco (sua
colecdo) indica parte significativa do seu potencial epistémico virtual, logo, seu capital
epistémico. Esse capital é passivel de medicéo por ferramentas digitais, como o PageRank™®
do Google. Nos estudos de redes de hiperlinks utiliza-se o pressuposto de que estes
funcionam como valvulas construidas pelos programadores para conectar internautas entre si
na dimensdo do ciberespaco, bem como assumem papel de simbolos sociais?® ou sinais de
hiperlinkagem de interagdo e comunicagdo entre os internautas da rede. De forma geral, para
além de um utensilio tecnoldgico, cria-se um canal de comunicacdo social, informacional e
um instrumento interativo, um lago que interliga atores, sejam eles pessoas, organizacoes,
paises ou grupos, por meio de hiperlinks que podem se relacionar sob distintos aspectos
profissionais, sociais, econdémicos, dentre outros.

Nesse sentido, compde o universo desta pesquisa todas as instituicdes epistémicas
instaladas na Amazdnia que desenvolvem Programas de POs-Graduacdo. No entanto, o
critério exigido é o de elas serem dotadas de representagdo cientifica virtual ?* na
ciberrealidade epistémica amaz6nica. Em outras palavras, que possuam websites ou paginas
no interior dos mesmos, que apresentem suas producgdes de conhecimento explicito e estejam
ativas, isto é, possam ser acessadas por meio de hiperlinks.

As variaveis utilizadas para a aproximacdo cognitiva sobre o material empirico
coletado foram as seguintes: (1) tamanho da rede; (2) grau de centralidade; (3) grau de entrada
(InDegree); (4) grau de saida (OutDegree); (5) grau de proximidade; (6) grau de centralidade
de intermediacdo; (7) grau de autoridade e de hub; e (8) PageRank. Contudo, para
operacionalizacdo desta investigagdo, focamos em apenas duas, a saber: o grau de entrada

(InDegree) e o grau de saida (OutDegree).

19 pageRank é um instrumento digital que propicia mensurar algumas variaveis consideradas importantes para

rangquear um website no ciberespaco, dentre elas os hiperlinks — que constituem as relacfes entre 0s atores da
Interweb.

Por simbolos sociais nos referimos ao prestigio gerado aos criadores, por exemplo, de um perfil em sites de
redes sociais que podem resultar em um status associado as suas competéncias profissionais, culturais,
artisticas etc.

Representacdo cientifica virtual designa a presenga de uma conexao (hiperlink) nos websites dos atores
epistémicos da Amazdnia (JESUS, 2014).

20

21
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Uma vez finalizadas as planilhas, prosseguiu-se a fase de transposicdo delas para o

software gerador de grafos e sociogramas: 0 Gephi?2. Desenvolvido por alunos e professores

da University of Technology of Compiégne (UTC), na Franca, o0 Gephi € uma ferramenta de

codigo aberto disponibilizada na Interweb que permite a analise, visualizacdo e manipulacéo

de redes digitais. Por meio dele é possivel visualizar como as redes se configuram, como 0s

atores se relacionam e conectam em diferentes dimensdes. Ademais, possibilitar a realizagéo

de um conjunto de mensuracdes por meio dos algoritmos agregados a ferramenta. Algumas
delas sdo apresentadas no tépico dos resultados desta pesquisa.

Na secdo seguinte, analisaremos 0s sociogramas sobre a producdo epistémica na

Amazonia, a fim de visualizar como o0s atores epistémicos desses programas articulam-se em

rede — e verificar se realmente suas relacdes apoiam-se em um contetdo de modo mutuamente

compartilhado.

5A VIRTUALIZACAO DOS PROGRAMAS DE POS-GRADUAC}AO: OS
PRINCIPAIS ATORES EPISTEMICOS DA AMAZONIA

Como resultados preliminares, foi possivel fazer uma primeira aproximagao, por meio
dos sociogramas, do atual estagio de desenvolvimento e de incorporacdo da ciberrealidade
pelos cursos de pds-graduacio da Amazénia. E relevante destacar que este é um dos primeiros
estudos a tratar da tematica da cibercultura com foco especifico na Sociologia das Redes
Epistémicas da Amazénia, permitindo, pois, o0 contato com os atores de producdo de CTI na
Amazobnia e uma anéalise potencial do uso da cibercultura para a produ¢do colaborativa de
conhecimento explicito, que por sua vez proporciona um novo modo virtualizado de producao
epistémica. Também é importante ressaltar o mapeamento que se esta realizando da producéo
de conhecimento em todos os estados da Amazoénia, bem como a possibilidade de conhecer e
perceber como a ciberrealidade vem proporcionando o nascimento de uma cibercultura na
producdo epistémica para os programas dos cursos de pés-graduacdo das universidades e

institutos de pesquisa da regido.

5.1 OS PPGS DO INPA NA DIMENSAO VIRTUAL
Na imagem abaixo, visualiza-se como 0s atores epistémicos do Instituto Nacional de
Pesquisas da Amazoénia (INPA) estdo conectados no ciberespaco com os demais atores, ou

seja, para quem eles estdo apontando. E perceptivel o baixo grau de incorporacdo da

22 A plataforma open graph viz. Gephi, [S.I], 2017. Disponivel em http://gephi.github.io/.
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ciberrealidade em suas atividades de producdo de conhecimento explicito. Os seus PPGs
canalizam, prioritariamente, suas energias na dimensdo fisica para as questBes
biosocioantropoldgicas da regido amazoénica ocidental. Contudo, elas reverberam baixa
repercussao na dimensdo virtual, o que demonstra um elevado desconhecimento dos seus
atores das potencialidades da ciberciéncia e suas implicacGes para a sociobiodiversidade
amazonica contemporanea. Esse parametro (o grau) mede o nivel de “atividade”, com base na
quantidade de conexdes adjacentes (tanto de entrada, inlinks, como de saida, outlinks) de cada
ator com o0 mundo virtual exdgeno. Nesse grafo, mostram-se os outlinks, ou seja, quais sao as
conexdes que os PPGs do INPA estéo disponibilizando para seus pesquisadores acessarem 0s
atores que produzem, processam e distribuem epistemes pertinentes aos seus campos de

investigacao.

Sociograma 1 — Representacdo Topoldgica da Rede Virtual de PPGs do INPA — Grau de Saida —
2015
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Fonte: Elaborado pelos autores (2015).

No grafo acima percebe-se como € baixo o nivel de atividade dos atores do INPA, com
poucas conexfes no ciberespaco, particularmente nas ambiéncias da ciberciéncia. As esferas
maiores, nas cores verdes, representam o0s atores epistémicos que estdo sendo apontados pelos
PPGs do INPA. Esse grafo evidencia que os PPGs do INPA fornecem aos seus pesquisadores
e neofitos poucas alternativas de relagfes virtuais com profissionais da mesma area, assim

como outras ambiéncias virtuais — a exemplo dos repositorios especializados, outros PPGs
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espalhados pelo mundo, ferramentas para producdo de conhecimentos e a difusdo dos
mesmos, e muitos outros atores digitais que moldam a ciberciéncia como uma dimensao
inovadora. A Fundacdo de Amparo a Pesquisa do Estado do Amazonas (Fapeam), a CAPES,
0 Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq) e o Periodico
CAPES (representados no grafo por meio das esferas maiores e na cor verde) séo as conexdes
mais recorrentes oferecidas por esses programas. Embora sejam instituicbes importantes para
o campo de CTI, sdo apontadas de modo genérico e sem pertinéncia de direcionamento para

temas, projetos, programas ou editais especificos de cada area.
5.2 OS PPGS DA UFPA NA DIMENSAO VIRTUAL

Sociograma 2 — Representacao Topoldgica da Rede Epistémica Virtual da UFPA — Grau de Saida
(Outlinks) — 2015
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Fonte: Elaborado pelos autores (2015).

No grafo acima se observa como os atores epistémicos da Universidade Federal do
Para (UFPA) estdo conectados no ciberespago. E perceptivel o baixo grau de incorporagéo da
ciberrealidade em suas atividades de producdo de conhecimento explicito. Da mesma forma

que o INPA, os seus PPGs canalizam, prioritariamente, suas energias na dimenséo fisica para

15
E-ISSN: 2317-675X | Comun. & Inf., Goiania, GO, v. 22, p. 1-20, 2019.



Comunicacao ===,
&Informacao &oi,
as questdes biosocioantropoldgicas da regido amazonica oriental, porém, sem a minima
repercussdao na dimensdo virtual, o que demonstra, igualmente, um desconhecimento da

ciberciéncia e suas implicacdes para a sociobiodiversidade amaz6nica contemporanea.

5.3 0S PPGS DO MPEG NA DIMENSAO VIRTUAL

Abaixo, apresenta-se o grafo do Museu Paraense Emilio Goeldi (MPEG), onde s&o
visualizadas suas atividades nas dimensdes ciberespaciais. No MPEG sdo desenvolvidos
qguatro PPGs. Nessa imagem se percebe como os atores epistémicos do MPEG estdo
conectados no ciberespaco. Mais uma vez, é perceptivel o baixo grau de incorporacdo da
ciberrealidade como ambiéncia relacional para atividades de producdo, distribuicéo,
comunicacdo e interacdo entre seus atores para a geracdo de conhecimento explicito. Da
mesma forma que o INPA e a UFPA, os seus PPGs ndo apresentam a minima repercussdo na
dimensdo virtual, o que demonstra, portanto, um desconhecimento da ciberciéncia e suas
implicagOes para a sociobiodiversidade amazonica atual.

Seus vinculos virtuais com outros ambientes analogos praticamente inexistem. Ou
seja, quais sdo as conexdes (pontes) que os PPGs do MPEG estao disponibilizando para seus
pesquisadores e neofitos acessarem, processarem e distribuirem epistemes pertinentes? A
exemplo do cenério identificado no INPA e na UFPA, pouco pode ser observado. As mesmas
instituicdes (CAPES, CNPq e Periddicos CAPES), com acréscimo da Fundacdo Amazodnia
Paraense de Amparo a Pesquisa (Fapespa), aparecem como as mais indicadas em seus portais.

O Grau de Saida (Outlink) fornece a quantidade de “indica¢des” ou “apontamentos”
que saem de cada ator para outros da rede, revela o grau de relevancia de comunicador e de
distribuidor de informacgfes na rede — isto é, a capacidade do ator em articular, no seu

conjunto, todos os atores da rede. N&o é o caso dos PPGs do MPEG.

Sociograma 3 — Representacao Topoldgica da Rede Epistémica Virtual do MPEG — Grau de
Saida (Outlinks) — 2015
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Fonte: Elaborado pelos autores (2015).
Além desses, outros sociogramas e tabelas estdo sendo gerados para se obter uma
visdo mais ampla do ciberespago episttmico amazonico, e deverdo ser publicados com a

continuacdo desses estudos.

CONSIDERACOES FINAIS

Entender o funcionamento e impacto das TICs, isto &, do contexto da propria
cibercultura no campo da Ciéncia, Tecnologia & Inovacao (CTI), é um aspecto essencial para
que possamos mudar a propria realidade que nos € imposta diariamente. Isto significa que
inferir essa realidade potencial do ciberespaco pode ser um componente fundamental para se
alcangar modificagdes na realidade cotidiana e “real” de forma significativa.

Conforme apontado, o ciberespaco foi incorporado em diversas atividades da realidade
humana. Uma das principais consequéncias do impacto das TICs nos sistemas epistémicos € o
surgimento da ciberciéncia: um modelo inovador de geracdo de conhecimento, de
processamento da informacdo, de comunicacao e interacdo entre seus atores. Agora, produz-
se conhecimento ndo apenas nos espacos circunscritos e instituidos tradicionalmente — a
exemplo dos laboratérios fisicos ou naturais —, mas também em laboratorios e ambiéncias
digitais. A despeito desse cenério, 0s centros de pesquisas ha AmazOnia ainda precisam se
apropriar da ciberrealidade como uma ferramenta potencializadora para a construcdo de uma
nova realidade social.

Em outras palavras, hd ainda uma enorme caréncia da cibercultura, evidenciada no
trabalho do Jesus (2014), nos processos institucionais de producdo de conhecimento na
Amazonia. Percebemos, neste sentido, que o mesmo cenario revelado pela tese de Jesus
(2014) é reproduzido nos Programas de Pds-Graduagdo da Amazénia: a cibercultura inexiste
enquanto ferramenta nos processos de producdo de conhecimento explicito de modo
mutuamente compartilhado.

Até o momento, a partir dos dados coletados e analisados, as conclusdes iniciais
indicam um processo resultante de dois contextos especificos: (i) a falta de comunicacéo e (ii)
a inexisténcia de uma articulacdo da producdo epistémica em rede. Os sociogramas revelam

um cenario distinto de uma realidade para os Programas de Pds-Graduagdo amazonicos. Ao
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que parece, quanto mais localizam-se em regides periféricas geograficamente, mais
desconectados ou infoexcluidos® estes atores se encontram.

Os dados demostram que o paradigma virtualis ainda € um ideal a ser alcancado. Até
mesmo 0s principais atores epistémicos amazoénicos (os PPGs do INPA, da UFPA e do
MPEG), aqueles que possuem um destaque em dmbito regional, nacional e até internacional,
estdo longe de alcangarem um padrdo minimo de conectividade pautada por um interesse
compartilhado de modo reciproco. Esses lacos ajudam a compreender uma percepgao e uso,
por parte dos atores institucionais desses dois polos produtores de CT1 na Amazonia (Belém e
Manaus), da cibercultura enquanto mera vitrine no processo de geragdo de conhecimento
explicito.

As relacdes entre instituicbes e centros de pesquisa no ciberespaco ainda se
fundamentam em um conteddo de sentido meramente informacional, muitas vezes até
desatualizado, funcionando apenas como uma pagina que presta algumas informacdes sobre 0
curso sem, no entanto, utilizar da potencialidade proporcionada pelas novas tecnologias para
producdo de um conhecimento sustentavel com baixo custo.

Observa-se que a parceria virtual entre institutos de pesquisa na Amazonia restringe-se
a uma mera mengao, por meio de links, sem a utilizacdo das novas ferramentas digitais para a
construcdo de um conhecimento compartilhado, baseado em uma inteligéncia coletiva
epistémica de centros académicos de producdo de ciéncia. Uma mudanca de atitude poderia
alterar a propria realidade que € imposta cotidianamente a regido considerada periferia da
producdo de conhecimento, ajudando na suplantacdo histérica de problematicas
ecossistémicas ndo solucionadas, ou de uma ciéncia hipercapitalista que tende a fornecer
conhecimentos sobre dado espaco territorial aos grandes centros reprodutores do capital
econbmico e epistémico.

Acreditamos, pois, que seja necessario partir da proposicdo de que a cibercultura
precisa surgir desde o primoérdio da formacao dos pesquisadores e incorporada como mais um
novo e potencial ambiente de trabalho. E preciso enquadrar as redes como uma ferramenta
potencializadora na construcéo do conhecimento e da ciéncia, criando o entendimento de que,
apos implantada, a cibercultura torna-se rentavel, econdmica e capaz de ampliar a produgéo
de conhecimento a um grande nivel, tendo em vista que rompe a barreira do espagco-tempo e

propicia uma maior expansdo dos horizontes epistémicos e da agregacdo de atores

2 Por infoexcluidos designamos aquelas sociedades, instituicées e atores que ndo incorporam a Interweb em
seus processos socio-produtivos. Aqui, particularmente, aquelas instituicdes epistémicas que ignoram as
inovacdes que a Interweb traz para a geracéo e distribuicdo de novos conhecimentos.
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(instituicOes, grupos de pesquisas, pesquisadores, projetos, programas etc.) com interesses

reciprocos.
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